







	

		
    


    

	

  
    
    
        
        
        
    
  




	

    
            
            
        
    

        









    	Fächer	Grundschule	Sprache	DaF / DaZ
	Englisch
	Lesen und Schreiben


	Mathematik	Rechnen und Logik


	Sachunterricht	Computer, Internet & Co.
	Ernährung und Gesundheit
	Früher und Heute
	Ich und meine Welt
	Jahreszeiten
	Natur und Umwelt
	Sache und Technik


	Künstlerisch-musische Fächer	Kunst
	Musik


	Religion / Ethik	Religion und Ethik


	Sport	Sport und Bewegung


	Fächerübergreifend


	Sekundarstufen	Geistes- & Sozialwissenschaften	Deutsch
	Geschichte
	Kunst
	Musik
	Politik / SoWi
	Religion / Ethik
	Sport


	MINT: Mathematik, Informatik,
Naturwissenschaft, Technik	Astronomie
	Biologie
	Chemie
	Geographie
	Informatik
	Mathematik
	Physik
	Technik


	Fremdsprachen	DaF / DaZ
	Englisch
	Französisch
	Latein
	Spanisch


	Fächerübergreifend


	Berufsbildung	Allgemeinbildung	Deutsch / Kommunikation
	Englisch
	Mathematik
	Pädagogik
	WiSo / Politik


	Gesundheit / Medizin	Gesundheit / Gesundheitsschutz
	Pflege / Therapie / Pharmazie


	Arbeit / Beruf	Arbeitsschutz / Arbeitssicherheit
	Berufsvorbereitung / Berufsalltag / Arbeitsrecht


	Technik	Elektrotechnik
	Informationstechnik
	Metalltechnik


	Wirtschaft	Orga und Bürowirtschaft
	Rechnungswesen
	Wirtschaftsinformatik
	Wirtschaftslehre


	Fächerübergreifend





	ThemenThemenportale
Themenportal "Pubertät"
Themenportal "lo-recht"
Themenportal "Medienkompetenz"
Themenportal "Handwerk macht Schule"

Digitale Lehrwerke
Extremismusprävention und interkulturelles Lernen
Deutsch-deutsche Geschichte

Themenwelten
Berufs- und Arbeitswelt
Besondere Förderung 
Fächerübergreifend
Feste und Feiertage
Geschichte und Politik / Gesellschaftswissenschaften
Klima, Umwelt, Nachhaltigkeit
Kulturelle Bildung
Mediennutzung und Medienkompetenz
MINT: Mathematik, Informatik, Naturwissenschaften, Technik
Schulrecht, Schulorganisation, Schulentwicklung
Sprache und Literatur


Aktuelle Gesellschaftsthemen und Handwerksberufe

Berufsfeld Steuerberatung 

Berufsorientierung 

Berufsschule digital 

Berufsvorbereitung 

Berufswelt Automatenwirtschaft 

DASA Arbeitswelt 

E-Handwerk 

erlebe IT - Hightech macht Schule 

Mission: Zukunft 

(T)Räume finanzieren 

Vorsorgen für die Zukunft. 

Förderpädagogik 

Lernplattform ich-will-lernen.de

Aktuelle Gesellschaftsthemen für alle Fächer

Bilingualer Unterricht

Design Thinking im Unterricht

Digitales Lernen Grundschule

Fußball im Unterricht

Genderaspekte im Unterricht

Gesundheit

Gewalt in der Schule

Grenzen überschreitend lernen

Ideen für Projekttage und Projektwochen

Interaktive Übungen im Unterricht

Kinderrechte im Unterricht

Künstliche Intelligenz, Algorithmen und neue Technologien

Lehrvideos für Ihren Fachunterricht

Materialsammlung Afrika und Menschenrechte

Materialsammlung Sportpraxis

Mentale Gesundheit junger Menschen stärken

Museum als (virtueller) außerschulischer Lernort

Schulbeginn: Material für die ersten Unterrichtsstunden

Selbstorganisation: Checklisten und Vorlagen für Lehrkräfte

Sicherheit im Straßenverkehr

Vertretungsstunden

Wohnen im digitalen Zeitalter

Advent und Weihnachten
 
Christliche Feste und Feiertage

Herbst und Halloween im Unterricht
 
Karneval, Fasching und Fastnacht im Unterricht
 
Materialsammlung Internationaler Tag der Freundschaft 

Ostern und Frühling im Unterricht
 
Aktuelle Gesellschaftsthemen für alle Fächer

50 Jahre Mauerbau 

100 Jahre Bauhaus für die Schule

Aufgeklärt statt autonom: Linksextremismus-Prävention für die Schule

Deutsche Teilung und Einheit 

Entwicklungspolitische Bildung 

Europa im Unterricht 

Flucht und Integration – eine gesamtdeutsche Geschichte

Frieden fördern – Konflikte bewältigen, Kriege verhindern

Gemeinsame Geschichte(n) – deutsch-jüdische Lebenswege 

Integration 

Jahr der Zeitgeschichte 

Luther für die Schule 

Polen in der Schule 

Aktuelle Umweltthemen im Unterricht 

BNE und Nachhaltigkeit für alle Fächer

Bestäubervielfalt und Landwirtschaft 

Bildung für Nachhaltige Entwicklung 

KEEP COOL: Mobiles Planspiel zur Klimapolitik 

Klimafolgenforschung 

Klimawandel 

MitVerantwortung: ökologisch und sozial 

SchnittStellen: globales Wirtschaften

Unterrichtsmaterial Verpackungsmüll und Umweltschutz

Wald und Klima

Was ist eigentlich E-Schrott? Über Entsorgung, Recycling und Wiederverwendung

Wasser 

Kulturelle Bildung im Unterricht

Künstlerische Projekte in Bildender Kunst, Literatur, Musik, Tanz und Theater

Apps und Tools im Unterricht 

Audio-Arbeit in der Schule 

Computerspiele im Unterricht 

Digital Präsentieren im Unterricht 

Filmarbeit im Unterricht 

Fotografie und Bildbearbeitung 

Interaktive Übungen 

IT-Sicherheit in Unterricht und Schule 

Jugendmedienschutz 

Kinderseiten 

Kritische Medienreflexion in Schule und Unterricht 

Künstliche Intelligenz, Algorithmen und neue Technologien

Lösungspaket für den digitalen Unterricht: Samsung Neues Lernen 

Motivationsförderung und Beziehungspflege im digitalen Unterricht 

Online-Kommunikation im Unterricht 

Recherchieren im Unterricht 

Schulische Medienkonzepte 

Smartphones und Tablets 

Soziale Netzwerke im Unterricht 

Unterrichten mit Whiteboards 

Urheberrecht in Schule und Unterricht 

Alltagsnahes MINT mit Lebensweltbezug

Begabte fördern: Mathematik 

Die Zukunft des MINT-Lernens 

ENGAGE – Wissenschaft im Unterricht 

Erklärvideos für den Mathematik-Unterricht 

Haus der kleinen Forscher 

Infektionskrankheiten und Krankheitsbekämpfung 

Junior-Ingenieur-Akademie: für Technik begeistern 

Lernen mit Robotern 

Materialsammlungen für den Biologie-Unterricht 

Materialsammlungen für den Mathematik-Unterricht 

Materialsammlungen für den Physik-Unterricht 

Mikroelektronik im Unterricht

MINT-Fächer: aktuelles Unterrichtsmaterial 

MS Wissenschaft 

Nobelpreisträger-Forschung im Unterricht 

Themenportal Pubertät

Berufsschule digital

Die KMK-Strategie "Bildung in der digitalen Welt"

E-Learning zu Hause

Elternarbeit – Kooperation und Partizipation

IT-Sicherheit und Datenschutz

Klassenführung und Klassenorganisation

Klassenfahrten und Wandertage

Lehrerfortbildungen zu digitalen Themen

Lehrergesundheit

Lehrpläne der Bundesländer

Leistungsmessung und Leistungsbeurteilung

Mentale Gesundheit junger Menschen stärken

Motivationsförderung und Beziehungspflege im digitalen Unterricht

Referendariat

Schulrecht: Themenportal lo-recht

UNESCO-Projektschulen

Urheberrecht

Grammatik und Sprachbetrachtung: Deutsch
 
Grammatik und Sprachbetrachtung: Fremdsprachen
 
Kinder- und Jugendliteratur

Leseförderung

Materialsammlung literarische Epochen
 
Materialsammlung zum Welttag der Poesie
 




	Services	Bildungsnachrichten
	Witze & Cartoons
	Rätsel & Knobeleien
	Tauschbörse
	Newsletter



	Vorteile & Preise
	Blog	Referendar-Blog
	Grundschul-Blog
	Blog: Digitale Schule







    	Fächer	Grundschule	Sprache	DaF / DaZ
	Englisch
	Lesen und Schreiben


	Mathematik	Rechnen und Logik


	Sachunterricht	Computer, Internet & Co.
	Ernährung und Gesundheit
	Früher und Heute
	Ich und meine Welt
	Jahreszeiten
	Natur und Umwelt
	Sache und Technik


	Künstlerisch-musische Fächer	Kunst
	Musik


	Religion / Ethik	Religion und Ethik


	Sport	Sport und Bewegung


	Fächerübergreifend


	Sekundarstufen	Geistes- & Sozialwissenschaften	Deutsch
	Geschichte
	Kunst
	Musik
	Politik / SoWi
	Religion / Ethik
	Sport


	MINT: Mathematik, Informatik,
Naturwissenschaft, Technik	Astronomie
	Biologie
	Chemie
	Geographie
	Informatik
	Mathematik
	Physik
	Technik


	Fremdsprachen	DaF / DaZ
	Englisch
	Französisch
	Latein
	Spanisch


	Fächerübergreifend


	Berufsbildung	Allgemeinbildung	Deutsch / Kommunikation
	Englisch
	Mathematik
	Pädagogik
	WiSo / Politik


	Gesundheit / Medizin	Gesundheit / Gesundheitsschutz
	Pflege / Therapie / Pharmazie


	Arbeit / Beruf	Arbeitsschutz / Arbeitssicherheit
	Berufsvorbereitung / Berufsalltag / Arbeitsrecht


	Technik	Elektrotechnik
	Informationstechnik
	Metalltechnik


	Wirtschaft	Orga und Bürowirtschaft
	Rechnungswesen
	Wirtschaftsinformatik
	Wirtschaftslehre


	Fächerübergreifend





	Themen	Berufs- und Arbeitswelt	Aktuelle Gesellschaftsthemen und Handwerksberufe
	Berufsfeld Steuerberatung 
	Berufsorientierung 
	Berufsschule digital 
	Berufsvorbereitung 
	Berufswelt Automatenwirtschaft 
	DASA Arbeitswelt 
	E-Handwerk 
	erlebe IT - Hightech macht Schule 
	Mission: Zukunft 
	(T)Räume finanzieren 
	Vorsorgen für die Zukunft. 


	Besondere Förderung 	Förderpädagogik 
	Lernplattform ich-will-lernen.de


	Fächerübergreifend	Aktuelle Gesellschaftsthemen�für alle Fächer
	Bilingualer Unterricht
	Design Thinking im Unterricht
	Digitales Lernen Grundschule
	Fußball im Unterricht
	Genderaspekte im Unterricht
	Gesundheit
	Gewalt in der Schule
	Grenzen überschreitend lernen
	Ideen für Projekttage und Projektwochen
	Interaktive Übungen im Unterricht
	Kinderrechte im Unterricht
	Künstliche Intelligenz, Algorithmen und neue Technologien
	Lehrvideos für Ihren Fachunterricht
	Materialsammlung Afrika und Menschenrechte
	Materialsammlung Sportpraxis
	Mentale Gesundheit junger Menschen stärken
	Museum als (virtueller) außerschulischer Lernort
	Schulbeginn: Material für die ersten Unterrichtsstunden
	Selbstorganisation: Checklisten und Vorlagen für Lehrkräfte
	Sicherheit im Straßenverkehr
	Vertretungsstunden
	Wohnen im digitalen Zeitalter


	Feste und Feiertage	Advent und Weihnachten
	Christliche Feste und Feiertage
	Herbst und Halloween im Unterricht
	Karneval, Fasching und Fastnacht im Unterricht
	Materialsammlung Internationaler Tag der Freundschaft 
	Ostern und Frühling im Unterricht


	Geschichte und Politik / Gesellschafts�wissenschaften	Aktuelle Gesellschaftsthemen�für alle Fächer
	50 Jahre Mauerbau 
	100 Jahre Bauhaus für die Schule
	Aufgeklärt statt autonom: Linksextremismus-Prävention für die Schule
	Deutsche Teilung und Einheit 
	Entwicklungspolitische Bildung 
	Europa im Unterricht 
	Flucht und Integration – eine gesamtdeutsche Geschichte
	Frieden fördern – Konflikte bewältigen, Kriege verhindern
	Gemeinsame Geschichte(n) – deutsch-jüdische Lebenswege 
	Integration 
	Jahr der Zeitgeschichte 
	Luther für die Schule 
	Polen in der Schule 


	Klima, Umwelt, Nachhaltigkeit	Aktuelle Umweltthemen im Unterricht 
	BNE und Nachhaltigkeit für alle Fächer
	Bestäubervielfalt und Landwirtschaft 
	Bildung für Nachhaltige Entwicklung 
	KEEP COOL: Mobiles Planspiel zur Klimapolitik 
	Klimafolgenforschung 
	Klimawandel 
	MitVerantwortung: ökologisch und sozial 
	SchnittStellen: globales Wirtschaften
	Unterrichtsmaterial Verpackungsmüll und Umweltschutz
	Wald und Klima
	Was ist eigentlich E-Schrott? Über Entsorgung, Recycling und Wiederverwendung
	Wasser 


	Kulturelle Bildung	Kulturelle Bildung im Unterricht
	Künstlerische Projekte in Bildender Kunst, Literatur, Musik, Tanz und Theater


	Mediennutzung und Medienkompetenz	Apps und Tools im Unterricht 
	Audio-Arbeit in der Schule 
	Computerspiele im Unterricht 
	Digital Präsentieren im Unterricht 
	Filmarbeit im Unterricht 
	Fotografie und Bildbearbeitung 
	Interaktive Übungen 
	IT-Sicherheit in Unterricht und Schule 
	Jugendmedienschutz 
	Kinderseiten 
	Kritische Medienreflexion in Schule und Unterricht 
	Künstliche Intelligenz, Algorithmen und neue Technologien
	Lösungspaket für den digitalen Unterricht: Samsung Neues Lernen 
	Motivationsförderung und Beziehungspflege im digitalen Unterricht 
	Online-Kommunikation im Unterricht 
	Recherchieren im Unterricht 
	Schulische Medienkonzepte 
	Smartphones und Tablets 
	Soziale Netzwerke im Unterricht 
	Unterrichten mit Whiteboards 
	Urheberrecht in Schule und Unterricht 


	MINT: Mathematik, Informatik, Naturwissenschaften, Technik	Alltagsnahes MINT mit Lebensweltbezug
	Begabte fördern: Mathematik 
	Die Zukunft des MINT-Lernens 
	ENGAGE – Wissenschaft im Unterricht 
	Erklärvideos für den Mathematik-Unterricht 
	Haus der kleinen Forscher 
	Infektionskrankheiten und Krankheitsbekämpfung 
	Junior-Ingenieur-Akademie: für Technik begeistern 
	Lernen mit Robotern 
	Materialsammlungen für den Biologie-Unterricht 
	Materialsammlungen für den Mathematik-Unterricht 
	Materialsammlungen für den Physik-Unterricht 
	Mikroelektronik im Unterricht
	MINT-Fächer: aktuelles Unterrichtsmaterial 
	MS Wissenschaft 
	Nobelpreisträger-Forschung im Unterricht 
	Themenportal Pubertät


	Schulrecht, Schulorganisation, Schulentwicklung	Berufsschule digital
	Die KMK-Strategie "Bildung in der digitalen Welt"
	E-Learning zu Hause
	Elternarbeit – Kooperation und Partizipation
	IT-Sicherheit und Datenschutz
	Klassenführung und Klassenorganisation
	Klassenfahrten und Wandertage
	Lehrerfortbildungen zu digitalen Themen
	Lehrergesundheit
	Lehrpläne der Bundesländer
	Leistungsmessung und Leistungsbeurteilung
	Mentale Gesundheit junger Menschen stärken
	Motivationsförderung und Beziehungspflege im digitalen Unterricht
	Referendariat
	Schulrecht: Themenportal lo-recht
	UNESCO-Projektschulen
	Urheberrecht


	Sprache und Literatur	Grammatik und Sprachbetrachtung: Deutsch
	Grammatik und Sprachbetrachtung: Fremdsprachen
	Kinder- und Jugendliteratur
	Leseförderung
	Materialsammlung literarische Epochen
	Materialsammlung zum Welttag der Poesie




	Services	Bildungsnachrichten
	Witze & Cartoons
	Rätsel & Knobeleien
	Tauschbörse
	Newsletter



	Vorteile & Preise
	Blog	Referendar-Blog
	Grundschul-Blog
	Blog: Digitale Schule















	

	

	
      
			   
				 Login
			
		

























		
			
         
            


	
	
	
	
	
	
	

	
		
			
		

		
			
		

	






				 
			
		

		
		
	
		
				Startseite
	Fächer
	Berufsbildung
	Wirtschaft
	Wirtschaftslehre


		

    
		
	
		
		
	




		

    
            
            
        
    
        
        
            
                
                    


  
	

	
		  
	
		
			
			
			
				
	
	Wirtschaftswissenschaftliche Spieltheorie: eine schülerorientierte Einführung
	


				
	
		Unterrichtseinheit
		
		
	


				
	

			
			
	
		
			
Diese Unterrichtseinheit zum Thema Spieltheorie führt anhand eines Erklär-Videos in die Grundzüge der wirtschaftswissenschaftlichen Spieltheorie ein. Die Schülerinnen und Schüler werden dabei – methodisch variierend – mit zahlreichen Situationen konfrontiert, die sie aus ihrem Alltag kennen. Die Unterrichtsmaterialien können auf Deutsch und auf Englisch (für den englisch-bilingualen Unterricht) heruntergeladen werden.
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			Beschreibung der Unterrichtseinheit

			
				Die Schülerinnen und Schüler erarbeiten sich in mehreren Lernrunden die Grundgedanken der Spieltheorie, erklären das Gefangenen-Dilemma als Beispiel des Nash-Gleichgewichts, überlegen sich Gestaltungsmöglichkeiten für staatliche Auktionen und die Verbesserung des Anstellverhaltens von Bäckerei- und Apotheken-Kunden. Abschließend werden sie mit den spieltheoretischen Neuerungen zur Erklärung des Anbieterverhaltens im Angebotsoligopol konfrontiert.


Diese Unterrichtseinheit ist in Zusammenarbeit mit dem Kuratorium für die Tagungen der Nobelpreisträger in Lindau entstanden, das mit dem Nobelpreis ausgezeichnete Forschung Schülerinnen und Schülern, Studierenden sowie dem wissenschaftlichen Nachwuchs näherbringen möchte. Die Unterrichtseinheit ergänzt dabei das Materialangebot der Mediathek der Lindauer Nobelpreisträgertagungen um konkrete Umsetzungsvorschläge für die Unterrichtspraxis in den Sekundarstufen. Weitere Unterrichtseinheiten aus diesem Projekt finden Sie im Themendossier Die Forschung der Nobelpreisträger im Unterricht.

			

		

	

			
	
		
    
        Unterrichtsablauf

        
            Inhalt

            Sozial- / Aktionsform

        
        	
        
            Einstieg

            
                Die Lernenden tauschen sich über die Einstiegsfolie aus und suchen die optimale Erfolgsstrategie für Schnick-Schnack-Schnuck. (Arbeitsblatt 1) 

                
                   
                     5 Minuten
                    

                
                

                stummer Impuls, Plenum

            

        

    
	
        
            Erarbeitungsphase I

            
                Auf der Basis des Erklär-Videos "Spieltheorie" und des nächsten Arbeitsblattes erklären die Lernenden das Gefangenen-Dilemma als Beispiel des Nash-Gleichgewichts und die Grundgedanken der Spieltheorie. (Arbeitsblatt 2)

                
                   
                     25 Minuten
                    

                
                

                Gruppenarbeit, Internet-recherche, Schülervortrag

            

        

    
	
        
            Erarbeitungsphase II und Vertiefung

            
                Die Schülerinnen und Schüler erklären nun, ebenfalls auf der Basis des Erklär-Videos "Spieltheorie" sowie eines weiteren Arbeitsblattes, den Vorteil des holländischen gegenüber dem amerikanischen Versteigerungsverfahren. (Arbeitsblatt 3)

                
                   
                     15 Minuten
                    

                
                

                Gruppenarbeit

            

        

    
	
        
            Erarbeitungsphase III und Vertiefung

            
                Die Schülerinnen und Schüler finden eine Lösung für die Bildung von Warteschlangen in Ladenlokalen und überlegen sich einen an ihrem Alltag orientierten Sketch für die Problemstellung. (Arbeitsblatt 4)

                
                   
                     25 Minuten
                    

                
                

                Gruppenarbeit, Sketch

            

        

    
	
        
            Erarbeitungsphase IV und Vertiefung

            
                Die Lernenden erarbeiten sich mithilfe des Erklär-Videos die Theorie der Preisfindung im Angebotsoligopol und übertragen diese auf den Benzinmarkt in Deutschland. (Arbeitsblatt 5)

                
                   
                     15 Minuten
                    

                
                

                Einzelarbeit

            

        

    
	
        
            Ausblick

            
                Der Ausblick greift den Einstieg auf: Die Lernenden informieren sich im Internet über Optimierungsstrategien zu Schnick-Schnack-Schnuck. (Arbeitsblatt 6)

                
                   
                     5 Minuten
                    

                
                

                Einzelarbeit, Internetrecherche

            

        

    


    


	
	
		
			Didaktisch-methodischer Kommentar

			Das Thema Spieltheorie im Unterricht

Die Spieltheorie ist aus der Wirtschaftswelt nicht mehr wegzudenken, so entscheidend hat sie moderne Vorstellungen von Strategie geprägt. Berater nutzen sie für Projekte, Manager und Politiker büffeln sie, um klüger zu entscheiden. Für spieltheoretische Arbeiten wurde bisher acht Mal der Alfred-Nobel-Gedächtnispreis für Wirtschaftswissenschaften (auch „Wirtschaftsnobelpreis“ genannt) vergeben, was die große Bedeutung der Spieltheorie für die moderne Wirtschaftstheorie verdeutlicht.


Auch wenn sie nach wie vor wegen vereinfachter und unrealistischer Modellannahmen stark in der Kritik steht, ist es doch höchste Zeit, die Spieltheorie im Wirtschaftslehreunterricht zumindest zu thematisieren. Hilfreich für ihr Verständnis ist die Rückbesinnung auf die Anfänge der Volkswirtschaftslehre und das Rationalverhalten eines Homo oeconomicus. 


Vorkenntnisse

Die Unterrichtseinheit setzt keine speziellen Kenntnisse bei den Schülerinnen und Schülern voraus, da sie eine Einführung in die Spieltheorie darstellt. Ein wirtschaftliches Grundwissen ist jedoch hilfreich.


Didaktische Analyse 

Die wirtschaftswissenschaftliche Spieltheorie ist als mathematische Problemlösung zu umfangreich und zu kompliziert für Schülerinnen und Schüler. Es ist daher sinnvoll, den Fokus auf ein grundlegendes Verständnis der Spieltheorie zu legen. 


Um die Schülerinnen und Schüler in ihrem Erlebnisbereich abzuholen, ist es zwingend erforderlich, die strategischen Überlegungen der Spieltheorie anhand realer Lebenssituation darzustellen und erlebbar und konkret erfahrbar zu machen. Nur bei für sie nachvollziehbaren Konfliktsituationen werden sie bereit sein, sich mit denkbaren und wahrscheinlichen Strategien der Handelnden auseinanderzusetzen.


Methodische Analyse

Abstrakte Theorien werden für Schülerinnen und Schüler nur dann erfahrbar, wenn sie sie in realen oder zumindest simulierten Dilemmata-Situationen nachspielen, nachdenken und nachempfinden können. Es ist daher zwingend erforderlich, die Spieltheorie auf realitätsnahe Situationen herunterzubrechen und die Schülerinnen und Schüler mit Lernszenarien zu konfrontieren, bei denen sie als verantwortliche Akteure am Unterricht beteiligt sind.  

		

	

			
			
	
	
		


	
		
Unterrichtsmaterial "Spieltheorie" zum Download
	
		Spieltheorie-Arbeitsblatt-01.pdf
	
Dieses Arbeitsblatt dient der Hinführung zum Thema wirtschaftswissenschaftliche Spieltheorie. Als Beispiel dient das Spiel Schnick-Schnack-Schnuck.
VorschauIm Classroom-Manager speichern

	
		Spieltheorie-Arbeitsblatt-02.pdf
	
Dieses Arbeitsblatt führt in die Spieltheorie ein und verlangt von den Lernenden in Verbindung mit dem Erklär-Video eine Darstellung des "Nash-Gleichgewichts".
VorschauIm Classroom-Manager speichern

	
		Spieltheorie-Arbeitsblatt-03.pdf
	
Dieses Arbeitsblatt zur Spieltheorie in der Praxis thematisiert die Gestaltungsstrategien bei öffentlichen Versteigerungen.
VorschauIm Classroom-Manager speichern

	
		Spieltheorie-Arbeitsblatt-04.pdf
	
Dieses Arbeitsblatt zur Spieltheorie in der Praxis verlangt von den Lernenden die Erstellung eines Konzepts für die Optimierung von Warteschlangen in Ladenlokalen.
VorschauIm Classroom-Manager speichern

	
		Spieltheorie-Arbeitsblatt-05.pdf
	
Dieses Arbeitsblatt zur Spieltheorie in der Praxis konfrontiert die Lernenden mit der Oligopol-Theorie und der Kritik an der Spieltheorie.
VorschauIm Classroom-Manager speichern

	
		Spieltheorie-Arbeitsblatt-06.pdf
	
Dieses Arbeitsblatt greift den Einstieg in das Thema Spieltheorie vom Beginn der Stunde auf. Die Lernenden entwickeln eine Optimierungsstrategie zu Schnick-Schnack-Schnuck.
VorschauIm Classroom-Manager speichern

	
		Alle Materialien
	
Die Informationen für die Lehrkraft sowie alle Arbeitsblätter der Unterrichtseinheit "Wirtschaftswissenschaftliche Spieltheorie: eine schülerorientierte Einführung" können Sie hier in einem Gesamtdokument herunterladen.
VorschauIm Classroom-Manager speichern








	
		
Unterrichtsmaterial "Game Theory" zum Download
	
		Game-Theory-Worksheet-01.pdf
	
Dieses Arbeitsblatt dient der Hinführung zum Thema wirtschaftswissenschaftliche Spieltheorie. Als Beispiel dient das Spiel Schnick-Schnack-Schnuck. Hier können Sie das Arbeitsblatt auf Englisch herunterladen.
VorschauIm Classroom-Manager speichern

	
		Game-Theory-Worksheet-02.pdf
	
Dieses Arbeitsblatt führt in die Spieltheorie ein und verlangt von den Lernenden in Verbindung mit dem Erklär-Video eine Darstellung des "Nash-Gleichgewichts". Hier können Sie das Arbeitsblatt auf Englisch herunterladen.
VorschauIm Classroom-Manager speichern

	
		Game-Theory-Worksheet-03.pdf
	
Dieses Arbeitsblatt zur Spieltheorie in der Praxis thematisiert die Gestaltungsstrategien bei öffentlichen Versteigerungen. Hier können Sie das Arbeitsblatt auf Englisch herunterladen.
VorschauIm Classroom-Manager speichern

	
		Game-Theory-Worksheet-04.pdf
	
Dieses Arbeitsblatt zur Spieltheorie in der Praxis verlangt von den Lernenden die Erstellung eines Konzepts für die Optimierung von Warteschlangen in Ladenlokalen. Hier können Sie das Arbeitsblatt auf Englisch herunterladen.
VorschauIm Classroom-Manager speichern

	
		Game-Theory-Worksheet-05.pdf
	
Dieses Arbeitsblatt zur Spieltheorie in der Praxis konfrontiert die Lernenden mit der Oligopol-Theorie und der Kritik an der Spieltheorie. Hier können Sie das Arbeitsblatt auf Englisch herunterladen.
VorschauIm Classroom-Manager speichern

	
		Game-Theory-Worksheet-06.pdf
	
Dieses Arbeitsblatt greift den Einstieg in das Thema Spieltheorie vom Beginn der Stunde auf. Die Lernenden entwickeln eine Optimierungsstrategie zu Schnick-Schnack-Schnuck. Hier können Sie das Arbeitsblatt auf Englisch herunterladen.
VorschauIm Classroom-Manager speichern








	


	
	
		
			Vermittelte Kompetenzen

			Fachkompetenz 

Die Schülerinnen und Schüler
	können die Grundzüge der wirtschaftswissenschaftlichen Spieltheorie darstellen.
	stellen das Gefangenendilemma als Kernstück der Spieltheorie dar und erläutern es.
	wenden die Strategie-Überlegungen der Spieltheorie auf eine Reihe von Alltagsproblemen an (Benzinmarkt, Gestaltung von Auktionen, Schlangenoptimierung in Ladenlokalen und das Schnick-Schnack-Schnuck-Spiel).

Medienkompetenz

Die Schülerinnen und Schüler
	können den Informationsgehalt eines Erklär-Videos erfassen, strukturiert und aufgabengenbezogen wiedergeben und anwenden.
	können Hintergrund-Informationen im Internet recherchieren.
	können Video-Clips sequentiell abspielen.

Sozialkompetenz

Die Schülerinnen und Schüler
	arbeiten konstruktiv in Teams zusammen.
	setzen sich mit den Arbeitsergebnissen anderer Gruppen konstruktiv und respektvoll auseinander.
	entwickeln Fachwissen und Werturteile, die sie auch gegenüber anderen vertreten können.






		

	

			
	
		


	
		
Externe Links
	mediatheque.lindau-nobel.org

					Unter diesem Link finden Sie das dieser Unterrichtseinheit zugrundeliegende Erklär-Video "Spieltheorie".
				
Im Classroom-Manager speichern


	harvardbusinessmanager.de

					Unter diesem Link finden Sie verständliche und alltagsnahe Informationen zur Spieltheorie.
				
Im Classroom-Manager speichern


	freilaw.de

					Auf der Seite des Freiburg Law Students Journal finden Sie mehr Informationen zur Oligopol-Theorie und den Edgeworth-Zyklen von Jean Tirole.
				
Im Classroom-Manager speichern


	motherboard.vice.com

					Unter diesem Link finden Sie Tipps zur Verbesserung Ihrer Schnick-Schnack-Schnuck-Erfolge.
				
Im Classroom-Manager speichern









	


	
  
      
           


	
		

                Video: Spieltheorie (2015)
            
Hier können Sie sich das Video zur Unterrichtseinheit anschauen.
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			Dr. Peter Kührt
		


	

				
	

				
	
			
				Zum Profil
				
			

		

			

		

	














  

  

  
            


	Lizenzinformation

	


	
			
	
			
					
	

	Frei nutzbares Material

	Die von Lehrer-Online angebotenen Materialien können frei für den Unterricht genutzt und an die eigene Zielgruppe angepasst werden.


				
		

		
	

















        


    
  		
	
	
			In Kooperation mit

		
	

    
        
            
                
                    
                        
                    
                

            
            
            Dieser Inhalt ist in Zusammenarbeit mit dem Kuratorium für die Tagungen der Nobelpreisträger in Lindau (B) e.V. entstanden.

            
            
				
				Kuratorium für die Tagungen der Nobelpreisträger in Lindau

            
        

    
        
            
                
                    
                        
                    
                

            
            
            Dieser Inhalt wurde ausgezeichnet von der Gesellschaft für Pädagogik, Information und Medien e. V. mit dem Comenius EduMedia Siegel 2018 für pädagogisch, inhaltlich und gestalterisch herausragende Bildungsmedien.

            
            
				
				Comenius EduMedia Siegel 2018

            
        

    



        

  

    

  
    
      
  
    
    
  




      
  
    
    
  

  
    
    
  




    
  

    
            


		
			Ergänzende Unterrichtseinheiten

			
				
						
								Einführung in die Marktforschung
							
						
								In dieser Unterrichtseinheit sollen die Schülerinnen und Schüler ...
							
					
	
						
								Die Nachfragekurve
							
						
								Diese Unterrichtseinheit fokussiert den Verlauf einer Nachfragekurve ...
							
					
	
						
								Die Geldpolitik der EZB
							
						
								Die Schülerinnen und Schüler setzen sich in mehreren Lernrunden aus ...
							
					
	
						
								Ursachen der Inflation
							
						
								In dieser Unterrichtseinheit zum Thema Inflation erarbeiten die ...
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    Kontakt
    support@lehrer-online.de

    
            Folgen Sie uns auf

            
                 Facebook
                 X
                 Pinterest
                 Instagram
                 Youtube
            

        



        

    Anbieter
    
            	
				    Lehrer-Online ist ein Angebot der Eduversum GmbH.

                    
                        
                    
                
	
					
Pädagogische Beratung
				    Lehrer-Online wird pädagogisch beraten von der Stiftung Jugend+Bildung.

                    
                        
                    
                


        



    



	

























          

