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Quizzes

=Tything (IoE)
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Kursmodule (Kapiteln, Quizze, Befragungen)

Hier starten Sie den Kurs
(linker Mouse-Klick)

Testen Sie das Vorwissen der Kursteilnehmer,
erkennen Sie so notwendige Lernfelder und
erhohen Sie die Lernmotivation
(Pre-Test von Instructor individuell anpassbar)
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Diskussionen

Noten

Direktzugriff auf alle Kurselemente,
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- Ergebnisse fur Quizze und Final Exam
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Lernerfolge aller Teilnehmer im Kurs)

|('\C \ I ire ctartan

Direktzugriff auf die kapitelspezifischen
Quizzes im Kurs

Aufgaben

E (Instruktoren konnen hier auch eigene Quizze
anlegen) . _anatii
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Was ist das loE? Internet of Everything Ubergang zum Internet of Everything Internetkarten

Das Internet
Internetkarten

SchlieBt den Abschnitt und fuhrt
Tatsachlich ist das Internet im Wesentlichen ein Zu r Kap‘itelu bersicht Zu ruck

Netzwerk aus Netzwerken.

Jeder von uns stellt Gber ein physisches Kabel oder

drahtlose Medien eine Verbindung zum Internet
her.Dieses Netzwerk aus Netzwerken basiert auf

einem Backbone von Verbindungen, die uns die

Welt auf unseren Computergeraten nahebringen.

Die Abbildung zeigt eine vereinfachte Karte des
.

weltweiten Internet-Datenverkehrs. Sie stellt dar,
wie Lander und Kontinente miteinander verbunden
sind.Klicken Sie auf diesen Link zu dieser
telegeografischen Karte, um sich den Verlauf von

Unterseekabeln anzeigen zu lassen

Klicken Sie nach dem Offnen der telegeografischen

Karte auf ein beliebiges Kabel auf der Karte, um es
zu markieren und sich die Stellen anzeigen zu

lassen, an denen es mit dem Festland verbunden

ist. (Alternativ kénnen Sie rechts neben der Karte

ein beliebiges Kabel aus der Liste auswahlen.)

Klicken Sie auf eine beliebige Stadt auf der Karte, v

CIOXOJXO,

Setzen Sie Lesezeichen, um

stimmte Stellen im Kurs zu

markieren die spater direkt
aufrufbar sein sollen

Blattern Sie innerhalb des
Abschnittes per Mouse-Klick (linke

Taste) vor und zuruck
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Einfuhrung in das Internet of Everything

Dinge|

Seite 1.1.1.1

Ein Hoch auf die
Menschheit

Das intelligente
Netzwerk von Cisco

Menschen, Prozesse,
Daten und Dinge

Seite 1.2.2.4

Das Potenzial des loE
in vollem Umfang
nutzen

)
CISCO.




Das Zertifikat zum Kurs

afiafe.
CIsco

Abschlusszertifikat

flr:

Nt Nach erfolgreichem Absolvieren des ,Final

' "
iiber den Abschluss des Kurses ,Einfiihrung in das Internet of Everything* der Cisco Networking Exam* und Durchfthrung der
Academy® und als Nachweis der Fahigkeit, Folgendes zu erlautern: AbschluBbefragung zum Kurs kann der

« die Auswirkungen, Vorteile und Herausforderungen des Internet of Everything (10E), Kursleiter (Instructor) fur alle Teilnehmer

« die Interaktionen von Menschen, Prozessen, Daten und Dingen, die das Internet of Everything bilden, ein AbschluRzertifikat erstellen

« wie nicht-IP-fahige und IP-fahige Dinge mit einem Netzwerk verbunden werden kénnen, um im loE

miteinander zu kommunizieren,
« die Modellierung und Prototyperstellung im IoE.

28.05.2017
Kursleiter Datum

Unterschrift des Kursleiters




Anregungen zur Einfuhrung ins Thema




Gesprachsrunde mit Kursteilnehmern - mogliche Fragen
Was bedeutet ,,Internet der Dinge (loT)*“?

Welche Auswirkungen und Veranderungen fuhrt die digitale Transformation
mit?
(z.B. fur einzelne Personen, Unternehmen, Staaten/Ldnder)

Was bedeutet die Digitalisierung fur die Unternehmen?
(Unternehmen miussen z.B. die Art und Weise verdndern, wie sie Produkte
bewerben und an Kunden verkaufen)

Welche Elemente werden aufgrund der technologischen
Weiterentwicklungen in den nachsten 25 Jahren moglicherweise aus dem
taglichen Gebrauch verschwinden?

(z.B. Telefonzellen, Videoverleih, Armbanduhren, Briefmarken,
Brieftaschen, Blicher, Zeitungen usw.)

=



Was bedeutet “Internet der Dinge (loT)”?




Die digitale Transformation...




Die Digitalisierung verandert unsere Arbeitswelt grundlegend

Inwieweit stimmen Sie den folgenden Aussagen zu?*

75%

Neue computergestiitzte Verfahren
werden in 10 Jahren eine Vielzahl von
Blrotatigkeiten ersetzen.

65%

In 10 Jahren werden Roboter
und intelligente Maschinen den grofSten Teil
der notwendigen korperlichen Arbeit erledigen.

2 Basis: Unternehmen ab 10 Mitarbeitern in Deutschland | * Antworten fiir »stimme voll und ganz zu= und » stimme eher zu« | Quelle: Bitkom Research b].tkom




Prognose zum weltweiten Umsatz mit vernetzten
Geraten bis zum Jahr 2020 (in Milliarden US-Dollar)
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Quelle: Statista, https://de.statista.com/statistik/daten/studie/295168/umfrage/umsatzprognose-auf-dem-
weltmarkt-fuer-vernetzte-geraete/



https://de.statista.com/statistik/daten/studie/295168/umfrage/umsatzprognose-auf-dem-weltmarkt-fuer-vernetzte-geraete/

Digitalisierung in Deutschland
Entscheider aller Industrien erwarten einen starken Anstieg des Digitalisierungsgrades.

Status quo In 5 Jahren
Aerosp. / Defence 63%
Chemicals 78%
Eng. & Constr. 81%
Forest Paper / Pack. 93%
Metals 81%
Indust. Manuf. 84%
Transp. / Logist. 78%
Electronics 84%
Automotive 84%
S Pt ke U, S e gl o Do . 15 Sl v e sl g R

PwWC Fragen: Wie wiirdien Sk don heutigen Gead der Digital ishernssg umd Inbegeation Thees U s | B Wekehon Cead der Digitalisierung und Istegrati Sie in 5§ Jahren®

Quelle: pwc Studium ,,Industrie 4.0: Building the Digital Enterprise. Ergebnisse Deutschland April 2016.



Die grofiten Herausforderungen fiir Industrie 4.0
Qualifikation von Mitarbeitern und hohe finanzielle Investitionen.

Global
Top 3

Zu wenig qualifizierte Mitarbeiter

Hoher Investitionshedarf

I

|
.
Lad

Unklarer betriebswirtschaftlicher Nutzen der
Digitalisierung

®

Ungeklirte Fragen Datensicherheit und -schutz in
Verbindung mit der Nutzung externer Daten

Geschiftspartner kinnen bei der Digitalisierung von 29
Prozessen nicht mit uns zusammenarbeiten

Fehlende digitale Standards, Normen und
Zertifizierungsmiglichkeiten

"

N
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Fehlende digitale Unternehmenskultur <
Zu langsamer Ausbau von Basistechnologien in der
Infrastruktur (z.B. Breithand)

Fehlende digitale Vision oder fehlende Priorisierung
bzw. Unterstiitzung durch Top Management

Bedenken in Bezug auf den Verlust der Kontrolle
iiber das geistige Eigentum des Unternehmens (IF)

I
=
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=

!

Bis zu drei Antwortméglichkeiten, Antworten in Prozent

Frage: Wo sehen Sie momentan die grifiten Herausforderungen baw. Hindernisse fiir den erfolgreichen Aushau der Digitalisierung in Ihrem Unternehmen?
April 2016
PwC

Quelle: pwc Studium ,,Industrie 4.0: Building the Digital Enterprise. Ergebnisse Deutschland April 201




Spannende Jobs kommen dazu, einfache verschwinden

Welche Jobprofile sind in lhrem Unternehmen in den letzten 10 Jahren entstanden / verschwunden?

Verschwunden Entstanden

Bauzeichner 3D-Druckspezialist
Drucker CDO (Chief Digital Officer)
Erntehelfer und Melker Data Warehouse Teamleiter
Fuhrparkmitarbeiter Datamining Spezialist
IT-Administrator Feel Good Manager
Lageristen Field Application Engineer
Poststellensachbearbeiter Hybrid Business Analyst
Schriftsetzer Koordinator Roboter
Stenotypistin Mobile Developer
Vorsortierer Scrum Master

Zentrale Telefonvermittiung Web-Entwickler

& Basis: Unternehmen ab 10 Mitarbeitern in Deutschland | Quelle: Bitkom Research b].tkom




