
Was ein 
Smarthome
alles kann.

Malwettbewerb
mit tollen Gewinnen für eure Klasse

Musikanlage 
spielt auf Zuruf.

Man sieht, wer 
an der Tür ist.

Alarmanlage wird 
ausgelöst, wenn 

ein Fenster zerbricht.
Lichter gehen 

an und aus und 
täuschen eure 

Anwesenheit vor.

Kühlschrank meldet 
sich per SMS, wenn 

z. B. Milch fehlt.

Waschmaschine 
wäscht, wenn der Strom 

günstig ist.

Staubsauger putzt 
die Wohnung.

Der Tee ist um 
7 Uhr trinkfertig.

Außenkamera wird
bei Bewegung 
eingeschaltet.

Tür öffnet sich 
automatisch, wenn 
Person bekannt ist.

Heizung läuft am 
Morgen schon warm.

Der Rasensprenger 
gießt immer, wenn 

der Rasen zu 
trocken ist. 

Rolladen schließen 
und öffnen sich zu einer 

gewissen Uhrzeit.

Kannst du zu Hause etwas, was elektrisch funktioniert,
über Computer, Tablet oder Handy steuern? 

Male dein intelligentes Zuhause oder was du dir darunter 
vorstellst. Die Klassen mit den schönsten Entwürfen 
erhalten tolle Preise für die Klassenkasse. Mitmachen 
können Schulkassen oder auch einzelne Gruppen. 

Mehr Infos unter lehrer-online.de/e-handwerk

Einsendeschluss der Arbeiten am: 01.12.2019

Male dein 
Smarthome!
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Der Malwettbewerb ist ein Projekt 
der ArGe Medien im ZVEH GbR 

Ideelle Schirmherrschaft

www.smart-living-germany.de 

Wenn ihr in die Grundschule geht, könnt ihr an unserem 
Wettbewerb teilnehmen. Mitmachen können ganze 
Schulklassen oder einzelne Arbeits- und Freizeitgruppen.
Schickt uns eure Bilder bis zum 1. Dezember 2019 
mit eurem Namen, der Angabe eurer Schulkasse, den 
Kontaktdaten eurer Schule, der Schulklasse und des 
Klassenlehrers.

Schreibt dazu auf, was eurer Smarthome alles für 
euch macht.

Wenn alle eure Entwürfe bei uns angekommen sind, 
schaut sie sich eine Jury an. Ende Dezember 2019 
erhaltet ihr eine Nachricht von uns.

Jede Klasse oder Arbeitsgruppe, die 
mitmacht, erhält eine Teilnahmeurkunde. 
Zusätzlich bekommt sie einen Klassensatz 
von „Kids, das müsst ihr wissen!“. Die drei 
Schulklassen oder Arbeitsgruppen mit den 
besten Entwürfen und Ideen bekommen 
zusammen 650 Euro für ihre Klassenkasse. 

Dabei erhält der Sieger 300 Euro, 
der Zweitplatzierte 200 Euro 
und der Drittplatzierte 150 Euro.
Und es gibt noch ein paar extra 
Überraschungen.

Was, wann, wie? 
Der Ablauf

Was gibt’s zu gewinnen?
Die Preise

Und so geht’s:

Noch Fragen? 
Deine Hotline
Wenn ihr Fragen habt, meldet euch 
beim Wettbewerbs-Team:

Telefon (069) 24 7747 - 27
info@arge-medien-zveh.de


