Programm ,,Salto*

Anleitung zur Saltosimulation
1. Geben Sle als arses dia Absprunggaschwindigkalt an;
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2. Geben Sle nun den Absprungwinkel an:
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Anmerkungen:

- Der Drehimpuls beim Absprung wurde konstant eingesteit
Dre Berachnung des Korperschvwerpunktes wurde nach dem Moded von Willmeak {1883, 5 23-37) vorgenommen
- Der Einfluss des Luftwiderstands wird beil der Berachnung der Flugbahn vemachlassiat
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Aufgabe: Der Turner soll einen Salto vorwarts ausfihren

Manipulation: Durch Driuicken der Pfeiltasten beugt oder streckt sich der
Turner und dreht damit langsamer oder schneller

Einstellungen: Man kann Anlaufgeschwindigkeit, Absprungwinkel und
Anzeigegeschwindigkeit einstellen, um die Aufgabe zu
erleichtern oder zu erschweren

Programm: Visual Basic




