
Programm �Salto� 

Aufgabe: Der Turner soll einen Salto vorwärts ausführen 
Manipulation: Durch Drücken der Pfeiltasten beugt oder streckt sich der 

Turner und dreht damit langsamer oder schneller 
Einstellungen: Man kann Anlaufgeschwindigkeit, Absprungwinkel und 

Anzeigegeschwindigkeit einstellen, um die Aufgabe zu 
erleichtern oder zu erschweren 

Programm: Visual Basic 


