Programm ,,Basketball*

‘7 Backetball

Winkel [+
Geschwindigkeit @
Start .

Aufgabe: Der Spieler soll den Ball in den Korb werfen

Manipulation: Die geeigneten Parameter fur Abwurfgeschwindigkeit und
Abwurfwinkel missen eingestellt werden.

Variation: Der Spieler verdndert stdndig seine Position zum Korb

Programm: Macromedia Director



